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在计算机图形学中，Sprites指的是包含于场景中

的二维图像或者动画，最开始这项技术是应用于街机

游戏中，它将多张图片组合到一个网格上，然后通过

程序将每个网格的内容定位到手机屏幕上[1]。在网站

Web页的设计与制作中，为了使网页变得更加美观，

通常会在网页中加入很多的图片元素，然而，过多的

图片放在网页中又会增加页面 HTTP请求的次数，影

响网页响应的性能。那么，如何做到既不影响网页的

效果，又可以提升网页的加载速度呢？在此背景下，

CSS Sprites技术应运而生。

1 CSS Sprites简介
CSS Sprites中文翻译为 CSS精灵，是一种网页图

片应用处理方式。它允许将多张小图片整合到一张图

片中，然后将图片插入到网页。当该页面被加载时，仅

加载一次含有多张小图的拼合图片，就能实现在网页

中显示指定小图片的功能。由此可以看出，利用 CSS

Sprites 能很好地减少用户浏览网页时对服务器的

HTTP请求数，减轻服务器的负载，从而提高网页加

载速度。[2]将多张图片拼合成一幅图片，还能减少图片

总体大小，缩短加载图片所需的时间延迟，使网页图

片显示效果更加流畅，达到优化网站的目的[3]。许多大

型网站也采用了该技术，如网站首页的列表小图标、

导航按钮图标等。

2 CSS Sprites原理
CSS Sprites基本思路是首先把网页中需要用到

的大小一致、背景透明等特性的小图片整合到一张图

片文件中。然后再利用 background-image、background

-repeat、background-position 或者 background 等 CSS
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属性进行背景定位，其中 background-image属性用于

设置元素背景图片地址，background-repeat属性用于

设置背景图片是否平铺，background-position 属性用

于定位背景图片的坐标原点位置 [4]，最后通过引用

CSS样式，使整合图片中不同位置的小图片以背景的

形式显示在元素内。由于整合图片的总体面貌没有发

生变化，只是调整了图片的显示区域。就好比打码机

中雕刻字带上的数字，可以根据需要灵活调整当前打

印的数字，其它非当前数字只是被移动了位置。当多

个大小相同的元素引用同一个背景图时，只需要从服

务器下载一次背景图片文件，然后再通过 back-

ground-position属性从背景图片中定位选取需要显示

的那一部分背景图，降低了浏览器向服务器的请求次

数，提高了网页的加载速度。

默认情况下，背景图像都是从容器 padding区域

的左上角开始出现的，可以通过 background-position

属性，控制背景图像在对象的背景区域中的起始显示

位置。其语法格式为：

background-position: xpos ypos | x% y% | x y

上述语法格式表明，background-position 属性一

般需要 2个参数值，第一个参数表示水平位置，第二

参数表示垂直位置。参数值有 3种写法，说明有三种

定位方式。

1）xpos ypos：表示使用关键字定位。xpos可选关

键字有 left | center | right，ypos 可选关键字有 top |

center | bottom。默认值为 0% 0%，如果只给了一个关

键词，那么另一个值将是 "center"。

关键字定位是一种对齐规则，不是坐标规则。

xpos为 left表示图像的左边与对象（即显示背景图片

的容器）的左边对齐，为 right表示图像的右边和对象

的右边对齐；ypos为 top表示图像的顶部和对象的顶

部对齐，为 bottom表示图像底部和对象底部对齐。

2）x% y%：表示使用百分比定位。是按照对象的

大小尺寸减掉背景图片的尺寸作为基数进行定位，从

而得到背景图像起始位置坐标的计算公式为：

x=（对象的宽度 -图像的宽度）*x%

y=（对象的高度 -图像的高度）*y%

默认值为 0% 0%，如果只给了一个关键词，那么

另一个值将是 50%。

3）x y：表示使用长度值定位。x,y定义的是背景图

像的左上角，相对于背景区域左上角的偏移量。x表

示背景图像水平偏移距离，y表示背景图像垂直偏移

距离。x和 y的值可以是正值，也可以是负值。x为正

值表示向右偏移，负值表示向左偏移；y为正值表示

向下偏移，负值表示向上偏移。如下图 1和图 2所示，

其中虚线框表示显示图片的背景区域，灰色区域表示

背景图片，里面的 A-F表示六张小图片。背景图像发

生移动后，就有可能超出对象的背景区域。此时，超出

的部分将不会显示，只会显示落入背景区域的部分。

图 1 x和 y为正值示意图

图 2 x和 y为负值示意图

3 CSS Sprites应用
在网页中使用 CSS Sprites，可以参照以下步骤：

3.1 步骤一：拼合图片

先准备好若干张大小相同的小图片，然后通过

Photoshop或 Fireworks等图像处理软件，将这些小图

片拼合到一张背景透明的大图片中，图片之间的间隔

也是可有可无，图片可以横向排列，也可以纵向排列。

如图 3所示，这里的 12个小图片为 24px×24px，最后

以 PNG或 GIF格式保存图像。也可以通过第三方工

具软件或在线生成工具，如 CSS 背景反拼合工具、

CSS Sprites Generator等。

图 3 图片拼合前后情况对比图

3.2 步骤二：定义结构

假设网页效果如图 4所示。六个小图标在网页中

排成一行，初始效果显示彩色图标，当鼠标移到灰色

图标上时，显示灰色图标。网页 HTML结构如下：

<div class="div1">

<a href="#" class="zone" title="qq空间 "></a>
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<a href="#" class="sina" title="新浪 "></a>

<a href="#" class="baidu" title="百度 "></a>

<a href="#" class="renren" title="人人网 "></a>

<a href="#" class="weibo" title=" 腾 讯 微 博

"></a>

<a href="#" class="more" title="更多 "></a>

</div>

图 4 页面横向图标列表图

3.3 步骤三：背景定位

定义.div1的 CSS样式如下：

.div1{

border: 1px solid;

padding: 10px;

overflow: auto;

width: 220px;

定义 div容器内 a元素的 CSS共性样式如下：

.div1 a{

float: left;

width: 24px;

height: 24px;

margin: 5px;

background-image: url(img/bg.png);

background-repeat: no-repeat;

}

定义 div 容器内每一个 a 元素背景图片的 CSS

样式如下：

a.zone{background-position: 0 0;}

a.sina{background-position: 0 -51px;}

a.baidu{background-position: 0 -103px;}

a.renren{background-position: -96px -51px;}

a.weibo{background-position: -96px -103px;}

a.more{background-position: -96px 0;}

定义 div 容器内每一个 a 元素鼠标悬停的 CSS

样式如下：

a.zone:hover{background-position: -46px 0;}

a.sina:hover{background-position: -46px -51px;}

a.baidu:hover {background-position: -46px -103

px;}

a.renren:hover {background-position: -142px -51

px;}

a.weibo:hover {background-position: -142px -103

px;}

a.more:hover{background-position: -142px 0;}

4 CSS Sprites优缺点

4.1 CSS Sprites的优点

一是提高页面的性能。从以上代码可以看出，仅

有 background-image: url(img/bg.png);代码中涉及到从

服务器下载图片的一次请求，就解决了 12张图片的

显示问题，实践表明通过 CSS Sprites能减少网页请

求服务器的次数，从而优化网站中页面性能。

二是能减少图片的存储空间。12张单独的 GIF

格式图片占用空间 48.0KB，而将 12张图片拼合成 1

张 PNG格式图片后占用空间为 12.0KB，显然拼合的

图片占用空间更少，有利于提升网页的加载速度。

4.2 CSS Sprites的缺点

一是图片显示问题。通过 CSS Sprites背景定位

技术选取大图片中的一个小图片作为某个元素的背

景时，该元素必须要定义其宽度和高度，且不能少于

要显示图片的宽度和高度，否则图片显示时可能会出

现显示不全、溢出等问题。

二是图片可维护性问题。如果网页背景需要做出

一些改变，修改过程比较繁琐。比如替换某个小图片，

则需要重新拼合图片；如果拼合图片的坐标签发生了

变化，还需要修改相应的 CSS背景定位代码。

三是图片拼合与选取问题。在将多张图片有序合

并成一张图片时，不仅要考虑图片的对齐和排列方

式，还要通过 photoshop或其他工具测量计算每张小

图的精确位置，小图片排版与定位操作比较麻烦。当

然，现在这个问题可以通过一些 CSS Sprites Generator

样式生成工具来解决。

5 小结
使用 CSS Sprites技术可以多张图片拼合成一张

图片，可以减少客户端向服务器端 HTTP请求的次

数，从而提升网页的加载性能。虽然存在图片显示溢

出和可维护性低等问题，但随着 CSS Sprites Generator

等样式生成工具的出现，它将更加容易嵌入到网页中

使用 [5]。目前，CSS Sprites 与字体图标、jQuery、Boot-

strap框架等技术已成为 Web前端开发的重要利器之

一，具有广阔的应用前景。
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